	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



	Razred
	5.
	 Naziv lekcije 
	Unit 5 Lesson 7 Where am I?

	Jezični sadržaji
	Ključni vokabular
	Mjesta u gradu

	
	Gramatika
	Present continuous, Present Simple, There is/are

	Ishodi učenja iz PK EJ
	OŠ (1) EJ A.5.1.
Razumije kratak i jednostavan tekst poznate tematike pri slušanju i čitanju.
OŠ (1) EJ A.5.2.
Izražajno naglas čita kratak i jednostavan tekst poznate tematike.
OŠ (1) EJ A.5.3.
Primjenjuje intonacijska obilježja jednostavne rečenice.
OŠ (1) EJ A.5.4.
Govori kratak i jednostavan tekst poznate tematike koristeći se vrlo jednostavnim jezičnim strukturama.
OŠ (1) EJ A.5.5.
Sudjeluje u kratkome i jednostavnome razgovoru poznate tematike.
OŠ (1) EJ B.5.1.
Primjenjuje osnovna znanja o zemljama ciljnoga jezika unutar vlastite kulture.
OŠ (1) EJ B.5.2.
Održava kratku i jednostavnu komunikaciju koristeći se ključnim konvencijama uljudnoga ponašanja u međukulturnim
susretima.
OŠ (1) EJ B.5.3.
Prepoznaje i opisuje osnovne strategije za izbjegavanje i/ili prevladavanje kulturno uvjetovanih nesporazuma i raspravlja o utjecaju prihvaćanja i/ili isključivanja drugih i drukčijih u poznatim situacijama.
OŠ (1) EJ B.5.4.
Izabire prijateljstvo, suradnju, altruizam, solidarnost i prihvaćanje različitosti i posebnosti u različitim kontekstima međukulturnih iskustava.
OŠ (1) EJ C.5.1.
Uočava  osnovne kognitivne strategije učenja jezika i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.2.
Uočava  osnovne metakognitivne strategijama učenja jezika i koristi se njima.
OŠ (1) EJ C.5.3.
Uočava  osnovne društveno-afektivne strategije učenja jezika i koristi se njma.


	Razrada ishoda
	Učenik pokazuje razumijevanje jednostavnoga slušanog razgovora vršnjaka. 
Učenik sudjeluje u kratkom razgovoru o mjestima u gradu. 
Učenik govorom uz kratku pripremu opisuje ilustraciju scene iz jednog naseljenog mjesta.

	Povezivanje s MPT-om
	osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
osr A.2.2. Upravlja emocijama i ponašanjem.
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale. 
osr B.2.1. Opisuje i prihvaća potrebe i osjećaje drugih.
osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
osr B.2.4. Suradnički uči i radi u timu.
osr C.2.3. Pridonosi razredu i školi.
osr C.2.4. Razvija kulturni i nacionalni identitet zajedništvom i pripadnošću skupini.
pod A.2.1.
Primjenjuje inovativna i kreativna rješenja.
pod B.2.2.
Planira i upravlja aktivnostima.
ikt A.2.1.
Učenik prema savjetu odabire odgovarajuću
Digitalnu tehnologiju za obavljanje zadatka.

uku A.2.2.
2. Primjena strategija učenja i rješavanje problema

Učenik primjenjuje strategije učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz učiteljevo praćenje i podršku.
uku D.2.2.
2. Suradnja s drugima
Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.


	Digitalni sadržaji
	

	
	osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
osr A.2.2. Upravlja emocijama i ponašanjem.
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale. 
osr B.2.1. Opisuje i prihvaća potrebe i osjećaje drugih.
osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
osr B.2.4. Suradnički uči i radi u timu.
osr C.2.3. Pridonosi razredu i školi.
pod B.2.2.
Planira i upravlja aktivnostima.


	
	



Plan sata
	Uvodni dio
	Učitelj i učenici razgovaraju o radu na prošlom satu. Učenici u malim grupama jedan drugome daju povratne informacije.  

	

Glavni dio
	a. a) Učitelj usmjeri učenike na 83. stranicu u udžbeniku, pa ih pita: What can you see? Where is Tia? What is she wearing? What is she doing?
b. b) Učenici pročitaju dijalogu u prvom zadatku i dopune ga odgovarajućom frazom. Dobrovoljac pročita frazu cijelom razredu. 
c. c) Učenici u parovima uvježbavaju čitati dijalog. Podijele si uloge i čitaju ga nekoliko puta mijenjajući uloge i način čitanja. Učitelj odabere načine: kao da su roboti, jako umorni, jako tužni, jako veseli, kao da žvaču žvakaću gumu, kao da su zapuhani itd…
d. d) Učitelj usmjeri učenike na drugi zadatak . Učenici u paru opisuju ilustraciju u što više detalja.
e. e) Učitelj učenicima najavljuje igru pogađanja. Odabere jednog lika s ilustracije, a na učenicima je da pogode o kojem je liku riječ. Trebaju pitati barem 5 pitanja na koja će učitelj odgovoriti s yes ili no, prije nego počnu pogađati imena likova.  Ako učitelj odgovori na pitanje učenika s yes, taj učenik može postaviti još jedno, ako odgovori s no, drugi učenik postavlja pitanje. Učenik koji pogodi ime lika, dolazi na učiteljevo mjesto. Tako se izmijene nekoliko puta.

	Završni dio
	· Učenici u većim grupama (6 ili 7) osmisle scenu s igrališta (Ana is talking to Ida. Luka is playing with a ball. Marko is jumping…etc.) ili iz razreda (Marko and Luka are playing a computer game. Ana is doing homework. Ida is reading a book.) koju mogu opisati rečenicama na engleskom jeziku i tako se fotografiraju te sliku podijele s drugim grupama. 
· Druge grupe tom se fotografijom koriste kao predloškom za igru kakvu su igrali s pomoću ilustracije u udžbeniku. Odaberu jednog od prijatelja s fotografije, a ostatak grupe pogađa koga su odabrali postavljajući yes/no pitanja. 
Druga je opcija  u iste svrhe iskoristiti ilustracije koje se nalaze u prilogu.



Domaća zadaća: riješiti zadatke u radnoj bilježnici na 48. stranici. 



Prilog
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